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Adventure
KREATYWNE WYZWANIA JEZYKOWE
W RAMACH NAUKI ZDALNEJ DLA UCZNI()W KLAS DRUGICH

w oparciu o zasoby analogowe i cyfrowe kursu New English Adventure 2

( ROZDZIAL 6 )( LEKCJA7i8 )

CZEGO TWOJE DZIECKO NAUCZY SIE DZIEKI TYM ZADANIOM?

e utrwali nazwy positkow i produktéw spozywczych

e pocwiczy opisywanie preferencji zywieniowych oraz méwienie o swoich upodobaniach

e wykorzysta w sposdb kreatywny narzedzia TIK oraz zrodta informacji w postaci podrecznika,
zeszytu ¢wiczen i materiatéw audio-wizualnych

e wdrozy sie do samodzielnej nauki jezyka angielskiego.

ZADANIE ROZGRZEWKOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® dostep do zasobéw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® nagranie nr CD 2.53

e Popros dziecko o sporzgdzenie tabelki ztozonej z 3 kolumn i 3 wierszy.

e Pierwsza kolumna w tabelce powinna mie¢ nazwe breakfast, druga lunch a trzecia dinner.
W drugim rzedzie dziecko umieszcza nazwy produktéw, ktére lubi, a w trzecim rzedzie nazwy
produktow, ktére lubi dziewczynka z nagrania.

e Zachec dziecko do napisania w drugim rzedzie tabelki nazw co najmniej 3 produktow lub potraw,
ktore lubi zjadad w trakcie 3 positkdw.

e Kiedy dziecko uzupetni tabelke informacjami na swoj temat, odtwdérz nagranie nr CD 2.53. Dziecko
ustyszy na nim wypowiedz dziewczynki, ktdra opowiada o swoich preferencjach dotyczacych
poszczegblnych positkow.

e Zadaniem dziecka bedzie uwazne wystuchanie nagrania i dopisanie w trzecim rzedzie tabelki
produktéw, ktére lubi bohaterka nagrania.

e Jesli dziecko zauwazy, ze dziewczynka lubi te same produkty, wéwczas stawia przy nazwie tego
produktu plusik (+).

e Po wystuchaniu nagrania zadaniem dziecka jest opowiedzenie o swoich preferencjach
zywieniowych oraz upodobaniach dziewczynki z nagrania, korzystajac z wyrazen: / like ... ... oraz
She likes ... .
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ZADANIE GLOWNE - ok. 10-15 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 2
® dostep do zasobdéw kursu New English Adventure 2 na eDesku

e Popros dziecko o wyciecie kart obrazkowych ze strony nr 123 w zeszycie ¢wiczen.

e Zachec dziecko, aby w ramach powtérki, nazywato kazdy kolejny produkt z obrazka, po czym
uktadato karty na stole obrazkiem skierowanym do dotu.

e Nastepnie wciel sie w role wtasciciela restauracji, u ktérego Twoje dziecko - jako klient - dokonuje
zamowienia wybranych potraw.

e Popros$ dziecko, aby dokonywato zamdwienia moéwigc: Can | have ..., please? np. Can | have a salad,
please?

e Twoim zadaniem jest wybranie sposrod odwroconych kart dowolnej karty i przekazanie jej dziecku.

e Zadaniem dziecka jest zweryfikowanie, czy podajesz mu wtasciwy produkt lub potrawe. Jesli Twoja
propozycja pokrywa sie zzamowieniem dziecka, jego odpowiedz brzmi: OK, salad. Natomiast jesli
Twdj obrazek nie jest zgodny z zamdwieniem, dziecko moéwi: No, salad please.

e Powtarzajcie zadanie dowolng liczbe razy.

ZADANIE KONCOWE - ok. 10 minut

PRZYGOTUJCIE:
® zeszyt ¢wiczen New English Adventure 2
® dostep do zasob6éw kursu New English Adventure 2 na eDesku
® nagranie nr CD 5.7

e Odtwdrz nagranie nr CD 5.7. Dziecko ustyszy na nim cigg wyrazéw dotyczgcych produktow, potraw
i rodzajow positkéw.

e Zadaniem dziecka bedzie wystuchanie wszystkich stéw i zanotowanie od 7 do 10 z nich w zeszycie.

e Dziecko moze sprawdzi¢ poprawnos¢ pisowni przy pomocy stowniczka obrazkowego znajdujgcego
sie w ¢wiczeniach na stronie nr 108.

e Nastepnie na podstawie zanotowanych stéw dziecko tworzy krzyzéwke podobng do tej, ktéra
znajduje sie na stronie nr 79 w zadaniu nr 2 w ¢wiczeniach.

e W tym celu dziecko najpierw zapisuje hasto krzyzéwki z liter dostepnych w napisanych wyrazach,
a nastepnie uktada wszystkie stowa w taki sposob, aby stworzy¢ krzyzowke.

e Dziecko projektuje krzyzowke pod katem liczby kratek, tworzy rysunki wybranych stéw, a takze
numeruje je zgodnie z kolejnoscig ich wystepowania w krzyzéwce.

o Gotowa krzyzoéwke dziecko przekazuje rodzicowi lub opiekunowi do rozwigzania.
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